Informasjon om getSmart - Gul
getSmart - Gul er en matematisk kortstokk laget med hensyn på å nå kompetansemål i Kunnskapsløftet.

Gjennom ulike spill trenes man opp i å regne mellom brøk, prosent og desimaltall og ved hjelp av egne konkretiseringskort med ”pizza- og kakediagrammer” blir denne prosessen enda lettere. Ulike læringsstrategier er i fokus. Gjennom forsjellige kortspill "leker" elevene seg til økt kompetanse og får økt motivasjon for faget. Ved å spille med kortene oppnår elevene økt sosial kompetanse ved at de samarbeider og hjelper hverandre til å finne riktige løsninger. Det at elevene selv finner ut av ting har også svært mye å si for motivasjonen! Spillene har i tillegg stor grad av fokus på begrepsbruk/begrepsforståelse samt symbolgjenkjennelse.
Kortstokken er bygget opp slik at det er 13 ulike brøkverdier som står i forhold til de samme verdiene innefor prosent, desimaltall og samt egne kort der disse størrelsesforholdene blir visualisert. Kortstokken har også tradisjonelle verdier slik at den også kan brukes som en helt vanlig kortstokk. Blant annet er det noen av spillene som nyttiggjør seg av både de nye og de tradisjonelle verdiene.
Det er også gode muligheter for å differensiering i og med at de ulike spillene har flere trinn med vanskelighetsgrader i tillegg til at spillene ligger på forskjellige vanskelighetsnivå.

Denne kortstokken er for mellomtrinnet og oppover. Den er fin også på ungdomstrinnet som en enklere variant av getSmart - Blå. I tillegg er denne kortstokken flott å bruke på videregående og universitet pga manglende kompetanse vi ser her i dag innenfor emnet som denne kortstokken omhandler.
